
 

 

 

 

 

 

 

 

Рисуем животных. 
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Как  легко  и  красиво  нарисовать  пантеру  поэтапно  карандашом  

Сегодня вы узнаете, как легко и просто нарисовать пантеру карандашом 

поэтапно. Наши уроки подходят для самой разной степени подготовки. Мы 

собрали для вас отличные примеры уроков, вам остается выбрать 

понравившийся вариант и приступить к рисованию пантеры. В итоге у вас 

будет нарисована пантера карандашом по шагам легко и играючи. 

Приступайте прямо сейчас.  

Чтобы изобразить поэтапно пантеру или багиру, надо представить ее торс 

и голову, лапы и хвост. Можно начинать, набросав примерно фигуру, а 

потом четко обрисовать, стерев не нужные линии, чтобы получилось 

животное. 

Багира - грациозная и красивая, чтобы ее нарисовать надо немного 

потренироваться. 

Багира - грациозная кошка, стройная и подтянутая. 

Это пантера из мультфильма о Маугли: 

Можно нарисовать вот такую кошку: 

 

 
 

 

Сначала набросаем контуры, далее четко продолжаем обрисовывать 

туловище: 



 
 

 
 

 

 
 

 

 



 
 

 

В конце остается разукрасить рисунок. Надо показать черный окрас и 

блестящесть, шелковистость шерсти. В ход идут и маркер, и карандаши, и 

краски, как удобно, чтобы было реалистично. 

 
 

Изящное животное пантера не только красиво, но и достаточно сильно, 

несмотря на то, что напоминает нам домашнюю кошку. 

 

 



 

Второй способ. 

Рисуем пантеру, начиная с общих линий построения тела, стараемся сразу 

показать грудную, тазобедренную и центральную часть тела с 

характерными изгибами. 

Затем следует нарисовать ляпы пантеры, передние и задние, задние лапы 

рисуем более мощными. 

Мощной будет и шея. 

Нарисуем пасть парнеты, начав с носа. Также рисуем усы и глаза, уши и 

хвост. 

 

 

 

 

Раскрасить пантеру можно черным, темно серым и даже темно-синим 

цветами, важно помнить, что партера темного цвета. 

Наш рисунок стилизованный, мы изображали мультипликационного героя, 

поэтому не станем передавать свет и тень, а просто раскрасим рисунок 

равномерно. 

 

 

 

 

 

 


